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Etyczne ujecie emotikonizacji przekazu §wiata
mtodego pokolenia

Wstep

Zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem Internetu, przyczynami i skut-
kami korzystania z sieci sa czesto podejmowane w analizach oraz bada-
niach spotecznych. Temat to ciekawy, ale i poznawczo wazny z uwagi na
spoleczne oddzialywanie Internetu na nasze zycie. W niniejszym tekscie
autorzy chcieliby ukaza¢ zagadnienie wykorzystania znakéw graficznych,
zwanych emotikonami, w odniesieniu do mlodego czlowieka, czestokroé
niezdajacego sobie sprawy z ich funkcji, roli czy konsekwencji ich uzycia.
Zaprezentowano w nim podstawowg problematyke zwigzang z ,,buzkami”,
nastepnie przedstawiono pokrétce stan badan w obszarze wykorzystania
emotikonéw, aby w konicowej czesci tekstu ukazaé przestanki umozliwia-
jace (a nie negujace) ich implementacje do zastanej rzeczywistosci. Wste-
pem do niniejszego tekstu niech stanie si¢ analiza zagadnienia, od ktérego
nalezy rozpoczaé, a zatem spojrzenie na klasyczny juz podziat i wyodreb-
nienie pokolenia X, Y i Z (zwanego obecnie takze pokoleniem C). Artykut
przygotowano w taki sposéb, aby przedstawi¢ czytelnikowi kompendium
podstawowej wiedzy w poruszanej materii. Starano sie przedstawi¢ powyz-
sz problematyke w sposéb zwiezly, ale i przystepny zaréwno dla uczniéw,
jak i dla rodzicéw oraz nauczycieli (takze akademickich).

Wojciech Kamieniecki i Marcin Bochenek w tekécie Swiat wspétczesnych
nastolatkéw podkredlili, iz okres wykorzystywania emotikonéw rozpoczat
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sie juz w 1980 roku i do tej grupy naleza osoby gléwnie z pokolenia X, ale
réwniez Y i X. Zdaniem autoréw pokolenie Y to osoby urodzone w latach
1984-1997, a pokolenie Z to osoby urodzone po 1990 lub 1995 roku'.

Rafat Wasko snuje refleksje nad zasadnoscig podziatu/wyodrebnienia
pokolenia X, Y i Z ze wzgledu na plynno$¢, jaka zachodzi miedzy granicami
wiekowymi wspominanych grup. Wedlug jego spostrzezen wielu teorety-
kéw uwaza ten podzial pokolen za sztuczny i uzyteczny jedynie w prze-
strzeni teoretycznej. Na potrzeby swoich rozwazann Wasko wyréznia te
trzy pokolenia i wyjadnia réznice miedzy nimi. Pokolenie X to osoby, ktére
urodzily sie miedzy latami 60. XX wieku a latami 80. XX wieku, socjalizo-
wane w czasie postindustrializmu i ponowoczesnym uktadzie spotecznym
zanurzonym w kryzysie tradycyjnych wartosci, gdzie dopiero rozwijaty sie
konsumpcjonizm oraz materializm. Nastepne pokolenie - pokolenie Y - to
osoby, ktére przyszly na $wiat po roku 1980. Jest to pokolenie mobilne, ale
i kreatywnie stawiajgce na rozwdj osobisty. Jego sposéb bycia wynika ze
wzrastania w §rodowisku, w ktérym ma sie bezposrednio kontakt z Interne-
tem oraz mediami, a sama sie¢ internetowa staje sie nieodzownym elemen-
tem budowania i utrzymywania wiezi spotecznych z bliskimi - jednakze
nie stanowi podstawowego elementu zycia. Pokolenie najmlodsze, okre-
$§lane mianem pokolenia Z lub pokolenia C (z ang. conected - ‘polaczenie’),
to grupa oséb, ktére urodzity sie po 1990 roku. Ich nieodzownym i wrecz
podstawowym elementem zycia jest Internet oraz technologia (np. smart-
fony, laptopy)?. Réznica miedzy pokoleniem Z a pokoleniem Y jest taka, iz
pokolenie Y nie ma wiekszych trudno$ci w korzystaniu z Internetu, odnaj-
duje sie¢ w $wiecie wirtualnym, jednak to pokolenie Z jest jednoznacznie
polaczone z Internetem przez caly czas i napotyka duze trudnosci w odna-
lezieniu sie w codziennej rzeczywistosci, jesli zostanie pozbawione dostepu
do Internetu. Pokolenie Y zazwyczaj w takiej sytuacji nie bedzie miato z tym
wigkszego problemu z uwagi na alternatywne i konwencjonalne mozliwosci
realizacji swoich potrzeb. Réznica jest takze dostrzegalna w sposobie zycia
tych jednostek, gdyz pokolenie Y stara sie odnalez¢ balans miedzy zyciem
prywatnym a zawodowym, natomiast pokolenie Z przede wszystkim skupia
sie na pracy zawodowej®. Co istotne, to wlasnie jednostki z pokolenia Y sg

1 W.Kamieniecki, M. Bochenek, Swiat wspélczesnych nastolatkéw, [w:] Nastolatki
wobec Internetu, red. M. Tana$, Wydawnictwo Naukowa i Akademicka Sie¢ Kompute-
rowa, Warszawa 2016, s. 11.

2 R.Wasko, Wybrane aspekty réznicujqce pokolenie X, Y i Z w kontekscie uzytkowania
nowych technik i Internetu, [w:] Socjologia codziennosci jako niebanalnosci, red. Z. Rykla
iin., Wydawnictwo Stowarzyszenie Naukowe Przestrzen Spoteczna i Srodowisko, Rze-
szOw 2016, s. 139.

3 Tamze, s. 140.
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lepiej wyksztatcone niz osoby przynalezace do pokolenia X*. Czy typologia
pokolert ma wplyw na ich funkcjonowanie we wspélczesnym spoleczeni-
stwie i co sie za tym kryje? Odpowiedz na tak postawione pytanie wydaje sie
tatwa z uwagi na wiekszg sposobnosé¢ do wykorzystania znakéw graficznych
w sieci i przestrzeni realnej wéréd oséb najmiodszych.

Emotikon - znak - symbol - o przeniesieniu emocji
iich opisu z rzeczywistosci realnej do przestrzeni wirtualnej

Badanie zagadnienia emotikonéw warto rozpocza¢ od ich genezy w obsza-
rze nauk spotecznych. W tym miejscu nalezy odwotac¢ sie do takich prekur-
soréw, jak William James, John Dewey, George Mead, Manfred Kuhn, a nade
wszystko Herbert Blumer. Wszyscy oni snuli dysputy naukowe w obszarze
szeroko pojetego interakcjonizmu symbolicznego, gdzie przesunieto nie-
jako ciezar funkcjonowania czlowieka z jego funkeji i rél na interakeje jako
spoteczne dziatania, w ktérych dwie osoby oddziatujg na siebie za posred-
nictwem komunikacji, modyfikujac jednocze$nie nawzajem swoje zacho-
wanie. Ludzie bowiem reaguja nie jak w ujeciu behawiorystéw, lecz inter-
pretuja, definiujac wzajemnie swoje dziatania czy symbole im towarzyszace
i dostrzegajac pomiedzy owymi symbolami réznice. W tym ujeciu liczy
sie zatem jezyk werbalny i niewerbalny, symbolika, gesty, znaki, dZzwieki,
dzieki ktérym interakcja zachodzi®. W naukach spotecznych, zwtaszcza
w socjologii i psychologii spotecznej, takie interakcjonistyczne ujecie dzia-
tania ludzi zwane jest takze pragmatyzmem spotecznym®.

W ramach owego pragmatyzmu funkcjonuje $wiat emotikonéw. Nalezy
takze zaglebi¢ sie w samg etymologie tego stlowa. Izabela Zaradna w tek-
Scie Emotikony i emoji jako forma komunikacji i wyrazania uczué w wiadomo-
Sciach tekstowych zwraca uwage, iz pierwsze uzycie emotikonu odnotowano
w 1982 roku. Emotikon w postaci uémiechnietej buzi ,:-)” zostat wyko-
rzystany w mailu informatyka Scotta Fahlmana’. Zdaniem autorki stowo
semotikon” wywodzi sie z angielskiego ,emoticon”, powstalego z potaczenia
dwéch stéw - emotion (‘emocja’) i icon (‘ikona’)®. Zatem emotikon to znak

4 J. Wiktorowicz, I. Warwas, Pokolenie na rynku pracy, [w:] J. Wiktorowicz, I. War-
was, M. Kuba, E. Staszewska, P. Woszczyk, A. Stankiewicz, J. Kliombka-Jarzyna, Pokole-
nia - co sie zmienia? Kompendium zarzqdzania multigeneracyjnego, Wydawnictwo Wolters
Kluwer, Warszawa 2016, s. 24.

5 J. Turowski, Socjologia. Mate struktury spoteczne, Towarzystwo Naukowe KUL,
Lublin 2001, s. 62.

6 J.Szacki, Historia mysli socjologicznej, Wydawnictwo PWN, Warszawa 2006, s. 545.

7 1. Zaradna, Emotikony i emoji jako forma komunikacji i wyrazania uczué w wiado-
mosciach tekstowych, ,Meritum. Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny” 2019, s. 69.

8 Tamze.
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graficzny skladajacy sie zazwyczaj z kilku znakéw typograficznych, majacy
na celu wyrazenie uczué czy nastroju nadawcy wiadomosci’.

Uwzgledniajac semiotyke, Anna Kapusciniska zwraca uwage na to, iz
emotikony to nic innego jak ,znaki umowne, ikoniczne, motywowane se-
kundarnie, powstate w oparciu o rzeczywiste podobiefistwo do symboli-
zowanych zjawisk™. Z kolei Jarostaw Jagieto w swoim artykule Emotikony
transakcyjne okreéla jeszcze inny Zrédtostéw wyrazu ,,emotikon”, podkre-
$lajac, ze skrét ten pochodzi od Emo Tick On Key. Emotikony, ktére mozna
réwniez okresli¢ mianem ,u$mieszkéw” lub ,buziek”, symbolizuja ,nastréj
przy pomocy znakéw tekstowych na forach internetowych, komunikato-
rach typu Skype czy Gadu-Gadu lub w przypadku wysytania SMS-éw”*".

Anna Borsch definiuje emotikony jako symbole lub systemy symboli,
ktére maja za zadanie wywotanie w odbiorcy wiadomosci okreslonych emo-
cji. Autorka takze pozwala sobie na wyréznienie dwdch form emotikondw.
Sa to ,,$mieszki” (ang. smileys) oraz ,buzki” (ang. trailers)™.

Anna Kapusciniska rozréznia takze dwie formy emotikonéw. Pierwsza
z nich to okreslony porzadek znakéw interpunkeyjnych lub liter i cyfr,
tworzacy odpowiednik ludzkiej twarzy, ktdra jest obrécona pod katem
90 stopni - ;-*, :-), :-P. Druga przyjmuje bardziej graficzny wyglad, to znaczy
sa to zazwyczaj ,z6tte buzki takie jak @), ®, ®”, ktére majg za zadanie
w jeszcze bardziej realny sposéb wyrazaé¢ emocje i nastréj rozméwcey*®.

Funkcje i role emotikonéw w wyrazaniu emocji
oraz stanéw emocjonalnych uzytkownikéw
przestrzeni wirtualnej

Wraz z rozwojem technologii emotikony zaczety nabiera¢ znaczenia, dla-
tego nalezy okresli¢ ich funkcje. Zdaniem A. Borsch emotikony powstaty
dlatego, ze w komunikacji internetowej brakowato mozliwosci wyrazania

9 Tamze.

10 A.Kapusciniska, O emotikonach raz jeszcze - na przyktadzie emotikonu ,XD” w je-
zyku polskim, ,Prace Jezykoznawcze” 2020, nr XXII/2, s. 57.

11 J. Jagieta, Emotikony transakcyjne, [w:] Edukacyjna Analiza Transakcyjna,
red. J. Jagieta, Wydawnictwo im. Stanistawa Podobifiskiego Akademii im. Jana Dlugo-
sza w Czestochowie, Czestochowa 2013, s. 141.

12 A. Borsch, Semiotyczny wymiar komunikacji wirtualnej wsréd mtodziezy i jego
konsekwencje spoteczne, [w:] M. Kisiel, T. Huk (red.), Rzeczywistosé, perswazyjnosé, falsy-
fikacja w optyce wychowania i edukacji, Oficyna Wydawnicza Wactaw Walasek, Katowice
20009, §. 50.

13 A. Kapuscinska, O emotikonach raz jeszcze..., s. 58.
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emocji. Rozmowy uzytkownikéw byly oschte i sformalizowane, nie byli oni
takze w stanie zacie$ni¢ wiezi miedzy soba. Dlatego tez zaczeto wykorzysty-
waé znaki graficzne w celu zastgpienia prawdziwych emocji, ktére odbiorca
lub nadawca wiadomos$ci odczuwat podczas rozmowy internetowej*.

Anna Kapu$cinska zwrécila uwage na to, ze forma, jaka przybraty emoti-
kony, ma na celu oddanie realnych emocji, ktére pojawiaja sie na twarzy
rozméwcy podczas prowadzenia konwersacji. Jesli osoba nie widzi, jakie
emocje wyraza jego rozméwca, to emotikony maja jej to utatwi¢'®. Jednakze,
powotujac sie na stowa Christiana Vandendorpe’a, badaczka dostrzegta, iz
emotikony stajg sie coraz popularniejsze i istnieje obawa, ze w coraz wiek-
szym stopniu zaczng one wypiera¢ tradycyjne formy pisma oraz jezyka, co
moze doprowadzi¢ do zachwiania tradycji kultury pi$mienniczej'e.

Zdaniem Izabeli Zaradnej emotikony powstaly z zamystem wyrazanie
emocji w komunikacji niewerbalnej, gdyz poczatkowo znaki te mialy wyra-
za¢ smutek oraz rado$¢. Jednakze wraz z rozwojem technologii powstawaty
nowe znaki graficzne, ktére obecnie moga zastapi¢ cate zdania. Ciag emoti-
konéw nieraz moze wyrazi¢ znaczenie np. dtugich opiséw'’. Poglad ten po-
dziela Roman Solecki, ktéry podkresla, ze gtéwnym zadaniem emotikonéw
jako znakéw graficznych jest ,rekompensata deficytéw sygnatéw pozawer-
balnych”. Emotikony majg symbolizowaé okreslony stan rozméwcy, ktéry
nie jest dostrzegalny lub wyczuwalny w rozmowie internetowej. Na tej
podstawie ma budowacé sie zazylos¢ oraz blisko$¢ miedzy osobami, ktére
ze sobg rozmawiajg'®.

Z kolei A. Kapusciniska na podstawie rozwazan J. Szczeka wyrédznita
kilka funkcji emotikonéw. Jej zdaniem emotikony petnig przede wszystkim
funkcje ludyczng, czyli majg urozmaicié rozmowe internetows, ktéra moze
wydawa¢ sie nieco nudna. Znaki graficzne moga réwniez tagodzi¢ pewne
negatywne informacje czy wywotywac pozytywne emocje w rozméwcy. Po-
nadto dajg mozliwo$¢ skrdcenia ztozonych zdan. Tak jak zauwazyla juz I. Za-
radna, ciag emotikonéw ulozonych w odpowiedni sposéb moze symbolizo-
waé okreslone tresci, ktére nadawca chce wyrazié¢ w wiadomo$ci. Ostatnia
funkcja jest ta, ktéra A. Kapusciriska okredlita jako kooperatywna, to znaczy,
ze uzytkownicy stosujg okreslone ,buzki” jako manifestacje przynaleznosci
do okreslonej grupy. Autorka wymienia np. grupe tzw. tekstowiczéw - sg to

14 A.Borsch, Semiotyczny wymiar komunikacji wirtualnej..., s. 50.

15 A. Kapusciniska, O emotikonach razjeszcze..., s. 57.

16 Tamze.

17 L. Zaradna, Emotikony i emoji..., s. 70.

18 R. Solecki, Aktywnos¢ mtodziezy w cyberprzestrzeni. Profilaktyka patologicznego
uzywania Internetu, Oficyna Wydawnicza Von Velke, Warszawa 2017, s. 28.
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osoby, ktére w gtéwnej mierze chetnie postuguja sie wiadomosciami SMS
jako forma komunikacji z réwie$nikami i bliskimi®.

Natomiast Aleksandra Rézanska, powotujac sie na badania przepro-
wadzone przez Daantje Derksa w 2004 roku, podkreslita duze znaczenie
emotikondéw dla nastroju rozméwcéw. Daantje Derks w swoich badaniach
udowodnita, iz nastréj rozméwcey byt adekwatny do emotikonéw, ktére
osoba dostawata w wiadomosci. Im czesciej w rozmowie pojawialy sie ne-
gatywne emotikony, tzw. smutne buzki, tym osoba miata gorszy nastré;j*°.
Zatem samopoczucie os6b komunikujacych sie w przestrzeni internetowej
jest w duzej mierze zalezne od emotikonéw, ktére majg za zadanie wyrazaé
stan emocjonalny adresata lub nadawcy. Co wiecej, A. Rézanska wykazata,
iz im osoba jest blizsza rozméwrcy, tym wiecej emotikonéw wykorzystuje on
w rozmowach z nia, zatem emotikony maja takze za zadanie podkreslenie
zazylosci i bliskosci rozméwcéw internetowych?.

Problematyka emotikonéw jako temat badawczy -
zatem o emotikonach w nauce - krétki przeglad
wybranych badan

Wspbtczesna rzeczywisto$é przeniosta niemal wszelkie przejawy egzysten-
cji cztowieka do $wiata wirtualnego. Cyfryzacja dotyka relacji towarzyskich,
rodzinnych i biznesowych, randkowych, szkolnych, czego dowodem jest
chociazby obcigzenie serwiséw spotecznosciowych, komunikatoréw i wi-
deokonferencji*?>. Emotikony sg niewielkimi znakami graficznymi sklada-
jacymi sie z liter i znakéw, stuzacymi do komunikacji. Sa one opracowane
za pomocg kodu ASCII i majg przypomina¢é reakcje twarzy. Badania nad
zagadnieniem emotikonéw sa nieliczne, zwlaszcza w Polsce. Socjologowie
upatrujg w emotikonach znaczenia znakéw graficznych w zakresie podej-
mowanych czynnoéci i spotecznych uwarunkowan owych czynnosci. Dla
psychologa najwazniejszy jest zakres poruszanych emocji wyrazanych przez
ybuzki”, a dla jezykoznawcy lub filologa polskiego to jeden z elementéw ko-
munikacji cyfrowej?®. Badania neuropedagogéw dowiodly, iz emotikony

19 A.Kapusciniska, O emotikonach raz jeszcze..., s. 59.

20 A.Rézanska, Kultura korzystania ze znakéw graficznych w komunikacji medialnej.
Funkcja emotikonéw z perspektywy spoteczno-psychologicznej, ,Zeszyty Naukowe Pan-
stwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej im. Witelona w Legnicy” 2018, s. 197.

21 Tamze, s. 198.

22 K. Kopacewicz, T. Krumholc, Emoji i emotikony w aplikacji randkowej Tinder -
analiza opiséw mezczyzn, ,,Socjolingwistyka” 2022, nr XXXVI, s. 264.

23 Tamze, s. 265.
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powoduja czedciowe rozproszenie uwagi i bezrefleksyjne, szybkie podejmo-
wanie decyzji, a takze wielozadaniowo$¢ -,z badai wynika, ze wspétczesni
nastolatkowie przyzwyczajeni s3 do wykonywania kilku (kilkunastu) zadan
jednoczeénie” z niekorzyscia dla jako$ci wykonania tych zada. Wynika to
z nadmiernego obcigzenia mézgu i docierajacych donl bodzcéw - czlowiek
ma wéwczas problemy z koncentracjg uwagi i charakteryzuje sie niska efek-
tywno$cig wykonywanych czynno$ci”?*.

Z badan przeprowadzonych przez A. Rézariskg w roku 2017 wynika, iz
osoby w wieku 20-30 lat bardzo chetnie wykorzystuja emotikony podczas
rozméw internetowych za posrednictwem np. komunikatoréw. Z ogétu za-
pytanych prawie 1/2 (43%) postugiwata sie emotikonami w wiadomoéciach
bardzo czesto, a 32,4% czesto. Zaledwie 2,1% badanych nie przepada za tego
rodzaju znakami i wykorzystuje je rzadko, a 1,4% wrecz bardzo rzadko sie
nimi postuguje®. Réwnie czesto sami badani dostaja wiadomosci z emoti-
konami - ponad potowa (53,5%) wykazala, ze bardzo czesto ich rozméwcy
postugiwali sie znakami graficznymi, a 5,6% czasami otrzymywato w wia-
domo$ciach znaki graficzne®®. Z badani mozna wyodrebnié takze grupe do-
celows, do ktérej najczesciej ankietowani wysylali emotikony - w najwiek-
szym odsetku byli to ich przyjaciele i znajomi - 78,9%. Z kolei 15,5% badanych
postugiwalo sie emotikonami najcze$ciej w wiadomos$ciach do partnera/
partnerki, a dla 4,9% adresatami emotikonéw byli bliscy z ich rodziny®”.

Urszula Izabela Napieraj wykazata, iz mlodziez postugujaca sie w wia-
domosciach lub rozmowach znakami graficznymi w sposéb razacy zaczyna
upraszczaé wszelkie rozmowy ze swoimi réwiesnikami. Pogtebiona reflek-
sja w trakcie rozmowy, zawierajaca bogate stownictwo, zostaje zastapiona
skrétowymi my$lami i lakonicznymi wypowiedziami. Autorka badan wy-
snuwa teze, iz taki sposéb rozméw wéréd mlodziezy prowadzi do zanikania
wiezi miedzy réwiesnikami. Ich relacje staja sie pozorowane, a rozmowy nie
prowadza do nawigzywania blizszych kontaktéw. Sama rozmowa traci swdj
wydZwiek emocjonalny, gdyz emotikony nie moga przedstawié¢ w rzeczywi-
sty sposéb tego, co faktycznie nadawca wiadomosci odczuwa?®.

Réwniez R. Solecki zwraca uwage na ten problem. Zdaniem autora ksigzki
Aktywnos¢ miodziezy w cyberprzestrzeni takie znaki graficzne jak emotiko-
ny majg wyrazaé¢ emocje, nastrdj rozméweéw, ktéry nie jest mozliwy do

24 U.I Napieraj, Czy emotikony zagrazajq uczuciom? Wptyw komunikacji niewerbalnej
na kompetencje interpersonalne mtodziezy gimnazjalnej, [w:] Acta Universitatis Lodziensis,
red. ]. Fiszbak, Wydawnictwo Uniwersytetu £6dzkiego, s. 91.

25 A.Rézanska, Kultura korzystania..., s. 198.

26 Tamze, s.199.

27 Tamze, s. 198.

28 U.L Napieraj, Czy emotikony zagrazajq uczuciom?..., s. 93.
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wyrazenia poprzez stowa. W konsekwencji dzialania te prowadza do prze-
konania, ze miedzy rozméwcami nawiazuje sie bliska wiez, jednakze jest to
ztudne, gdyz emotikony nie zastgpia realnej rozmowy z drugim cztowiekiem.
Emotikony wykorzystywane w komunikatorach, wiadomo$ciach SMS, nie
moga faktycznie wyrazaé¢ emocji®. Jacek Pyzalski w swojej ksigzce Agresja
elektroniczna i cyberbullying jako nowe ryzykowne zachowania mlodziezy uwaza,
iz mlodziez, ktéra postuguje sie emotikonami, znakami graficznymi w swo-
ich rozmowach z réwie$nikami odczuwa ze swoim rozméwca wiekszg wiez
niz z osobami, ktére nie postuguja sie tymi znakami®*. Z badan przeprowa-
dzonych przez Malwine Popiotek mozna wywnioskowaé, ze obecnie mamy
do czynienia z pokoleniem, ktére wyrosto w dobie cyfryzacji i rozwoju tech-
nologii, jednakze jego e-umiejetnosci wobec Internetu, mediéw i nowych
technologii sa zréznicowane. Badani potrafili korzysta¢ z takich narzedzi jak
komputer czy wyszukiwarki internetowe, jednakowoz poziom ich wiedzy
w tym zakresie w wiekszosci byt $redniozaawansowany lub podstawowy?®'.

Znaczenie emotikonéw w srodowisku mlodziezowym

Jezyk stanowiacy narzedzie wszelkiego myslenia wplywa na sposéb po-
strzegania $wiata, dzieki ktéremu zycie czltowieka rozgrywa sie jakby
w dwoéch réwnoleglych $wiatach: przestrzeni fizycznej, dotykalnej i nama-
calnej, oraz na ptaszczyznie symbolicznej, kreowanej przez stowa. Urszula
Izabela Napieraj zadaje interesujace pytanie: czy jednak dotyczy to takze
mlodego pokolenia, w ktérego przypadku coraz czeSciej mozemy zaob-
serwowa¢é negatywne zjawiska zwigzane z jezykiem, w tym np. znaczace
zubozenie zasobu leksykalnego i brak choéby podstawowych umiejetnosci
konstruowania wypowiedzi ustnych i pisemnych?*

Czy wspélczesni ,cyfrowi tubylcy” faktycznie zyja inaczej anizeli ich
réwieénicy kilka dekad temu? Pojecie ,cyfrowych tubyleéw” wprowadzit
Marc Prensky, okreslajac nim osoby urodzone po 1983 roku, ktére funk-
cjonujg w naturalnym $wiecie technologii. Obecnie przecietny nastolatek
okoto 8,5 godziny na dobe ma kontakt z technologia cyfrowa®®. Wojciech

29 R. Solecki, Aktywnos¢é mlodziezy w cyberprzestrzeni..., s. 28.

30 J. Pyzalski, Agresja elektroniczna i cyberbullying jako nowe ryzykowne zachowania
mtodziezy, Oficyna Wydawnicza ,Impuls”, Krakéw 2012, s. 29.

31 M. Popiotek, E-kompetencje cyfrowego pokolenia w Swietle badari wlasnych. Eks-
ploracja zagadnienia na przyktadzie wybranych e-umiejetnosci, [w:] Zarzqdzanie Media-
mi, red. B. Nierenberg i in., Wydawnictwo Uniwersytetu Jagielloiiskiego, Krakéw
2014, S. 89.

32 U.IL Napieraj, Czy emotikony zagrazajq uczuciom?..., s. 89.

33 Tamze.
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Kamieniecki i Marcin Bochenek zwrécili uwage na to, iz wspéiczesni nasto-
latkowie to osoby, ktére najlepiej odnajdujg sie w najnowszych technologiach
i skomputeryzowanym $wiecie. Sama mlodziez jest przekonana o swoich
wysoko rozwinietych mozliwosciach w zakresie technologii i Internetu®*.
Odnajdywanie sie miodego pokolenia w §wiecie wirtualnym nie wynika
z jego woli, ale wspédtczesny cztowiek do takiego zachowania zostat niejako
zmuszony. WielobodZzcowa stymulacja kazdego z nas powoduje, Ze mamy
niewiele czasu na wnikliwg analize zastanej rzeczywistosci, a co za tym
idzie, nie mozemy wrecz sobie pozwoli¢ na refleksje w obszarze wszyst-
kich tematéw, ktére do nas docierajg. Pragmatyzm codziennosci staje sie
poniekad kwadraturg kota, poniewaz bedac w statym kontakcie online, sta-
ramy sie wszystko wiedzieé (czuwaé), a dzielac sie swoimi doswiadczeniami
(zdjecia, wpisy, przesytane filmy lub znaki graficzne), oczekujemy w napie-
ciu na kolejne emocje i wiadomosci od przyjaciél, znajomych. Czekamy tez
na treéci z komunikatoréw, skrzynek mailowych czy powiadomien z aplika-
¢ji codziennych utatwiajacych robienie zakupéw, wskazujacych nam promo-
cje, obnizki cen biletéw, czy tez na ogloszenia parafialne z parafii, do ktérej
przynalezymy. Cztowiek stara si¢ panowa¢ nad zagadnieniami bezposrednio
go interesujacymi, ale nie jest w stanie tego wszystkiego ogarnaé. Wynika
to przede wszystkim z ograniczonych mozliwosci percepcyjnych naszego
mozgu, a takze z proceséw zapamietywania, skupienia uwagi czy chociazby
fizycznego zmeczenia. Kolejnym aspektem jest takze nasza wielozadanio-
wos¢, przejawiajaca sie zarzucaniem wspdlczesnego czlowieka ogromna
liczbg czynnosci, ktére winien wykonywac. Czy kiedy$ nasi przodkowie,
dwie, moze trzy dekady temu, starali sie wiedzie¢ wszystko, co dzieje sie
w ich miejscu zamieszkania? Czy mieli pelng wiedze na temat ofert pobli-
skich sklepéw? A moze znali wszystkie fakty z codziennej prasy dotyczace
calego $wiata, poczawszy od $wiata polityki po ideologizacje mediéw? Od-
powiedZ na tak postawione pytania jest tatwa, ale dzi$, gdy globalna wio-
ska (ujecie Marshalla McLuhana - kanadyjskiego teoretyka komunikacji**)
umozliwia nam czynne uczestnictwo we wszystkich obszarach zycia, sami
skazujemy sie na nieustajacy wysitek, skupiajgc na tym swojg uwage.
Emotikony wykorzystywane s3 takze poza wirtualng rzeczywistoscia.
Spotykamy bowiem odblaski rowerowe, naszywki, nadruki czy nawet torby
badz torebki w ksztalcie emotikonéw. Widujemy je chocby na lotniskach
(przechodzac z punktu do punktu, jakby mimowolnie, mozemy udzieli¢
zarzadcy lotniska informacji zwrotnej na temat obstugi czy zadowolenia

34 W. Kamieniecki, M. Bochenek, Swiat wspétczesnych nastolatkéw..., s. 11.

35 M. McLuhan, The Gutenberg Galaxy: The Making of Typographic Man, 1962
[wyd. pol. Galaktyka Gutenberga. Tworzenie cztowieka druku, ttum. A. Wojtasik, Naro-
dowe Centrum Kultury, Warszawa 2017).
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z ustug przez naciéniecie jednej z trzech ,buziek”, nie tracac czasu na uzu-
pelnianie formularzy). Emotikony wykorzystywane w przestrzeni wirtu-
alnej zostaly wlaczone do przestrzeni realnej - pojawity sie one na ulicach
i szyldach, w witrynach sklepowych i reklamach czy na pojazdach uzytecz-
nosci publicznej. Doszlo do odwrédcenia rél, splycenia rozumienia, refleksji
czy namystu nad zagadnieniami emocji, uczué badz codziennych relacji

miedzyludzkich.

Przestanki dla nauczycieli, pedagogéw i innych oséb
majacych wplyw na edukacje i wychowanie
w zakresie implementacji znakéw graficznych

Kazda rzecz, teorie lub nawyk mozna rozpatrywaé w jej uzytecznosci lub
wrecz przeciwnie, szkodzie, w kontekscie zaréwno indywidualnym, jak
i zbiorowym. Czy wykorzystanie znakéw graficznych, jakimi sg emotikony,
moze mie¢ pozytywny skutek? A moze warto je wyeliminowa¢ z zycia wir-
tualnego i realnego? Zastana rzeczywisto$¢ trudno zmieniaé, ale mozna
zmieni¢ do niej podejécie i sprébowaé wykorzystaé ja w sposéb pozyteczny,
takze w edukacji. Ponizej przedstawiono kilka przyktadéw wykorzystania
znakéw graficznych w pracy z uczniami, dzie¢mi, a nawet osobami doro-
stymi. Emotikony staly sie nieodzownym elementem jezyka internetowego,
ktéry réwniez jest stosowany przez mtodziez w zyciu codziennym poprzez
wyrazanie informacji zwrotnych podczas wykonywanych éwiczeri czy prac
grupowych. Mozna je wykorzysta¢ do opracowania gier, tablic sensorycz-
nych, ktére beda mieé¢ za zadanie nauczy¢ dzieci odpowiedniego, wlasci-
wego zachowania w danych sytuacjach (np. uémiechniety emotikon bedzie
oznacza¢ zachowania pozytywne, smutny/zly emotikon bedzie utozsamiany
z negatywnymi, niepozadanymi zachowaniami).

Pomocne moga okaza¢ sie aplikacje do nauki opierajace sie na znakach
graficznych/emotikonach - wykorzystanie metody multisensorycznej. In-
teresujacy wydaje sie przyklad wykorzystania fiszek zawierajacych znaki
graficzne odpowiadajgce danym zagadnieniom z okre$lonej dziedziny nauki
(np. jezyk angielski, nauki przyrodnicze) - nauka opierajaca sie na skoja-
rzeniach i kotwicach mentalnych. W nauce wykorzystujemy od dawna ta-
blice multimedialne, stymulujac niemal wszystkie zmysty uczniéw - wyko-
rzystujemy tekst pisany, nagrania zrédlowe, filmy instruktazowe, a takze
rozmaite GIF-y - wszystko po to, aby ucznia zachecié¢ jego metodami poj-
mowania §wiata. GIF-y w polaczeniu z emotikonami sprawiaja wrazenie
naturalnosci i s dobrze odbierane przez dzieci i mtodziez w zakresie nauki
jezykéw obcych, przedmiotéw matematycznych czy logiki. Znaki graficzne
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wykorzystywane w sieci majg forme okraglych ,buziek” z zéttym tlem -
moze warto rozwazy¢ zasadno$¢ wykorzystywania w nauce z6ttych odcieni,
ktére utozsamiane sg z emotikonami i pozytywnymi reakcjami na nie.
Emotikony mozna wykorzysta¢ do nauki jezyka ojczystego lub obcego,
ktéry bedzie dzieki temu prosty, ale jednoczednie konkretny i logiczny.
Mozna przypuszczaé, iz mlody cztowiek przyzwyczajony do uproszczonej
formy komunikacji i kodu jezykowego bedzie przyswaja¢ w wiekszym stop-
niu jezyk techniczny, co moze prowadzi¢ do pojawienia sie coraz wigkszej
liczby o0séb, ktére beda decydowaé sie na wyksztalcenie inzynieryjne.
Implementacja znakéw graficznych powinna dotyczy¢ takze podrecz-
nikéw oraz ksigzek wykorzystywanych przez uczniéw. Zauwaza sie trend
do odwolywania sie do Internetu i poszukiwania w nim informacji - uczen
otrzymuje skondensowana, ale rozproszong wiedze. Rozwigzaniem tacza-
cym forme nowoczesnego przekazu z treScig konwencjonalnych podrecz-
nikéw niech bedzie zatem uproszczenie ich formy, skrécenie do minimum
treéci (kondensacja tresci), a takze wprowadzenie sporej liczby obrazkéw,
quizéw, testéw czy lamigtéwek (wielozadaniowo$é dotyczy nie tylko naj-
mlodszych, ale i studentéw). W tym wypadku moze warto bytoby przej-
rzeé podreczniki pod katem jezyka, ktérym sa napisane, i dostosowac go do
wspélczesnego odbiorcy poprzez jezyk uproszczony zawierajacy duzo skré-
téw myslowych, ale niekoniecznie pozbawionych tresci. Emotikony moga
uzupelnié tre$¢ pisana, co moze okaza¢é sie przydatne w naukach spotecz-
nych czy na poczatkowych etapach ksztalcenia, kiedy dzieci uczg sie emo-
cji, ich nazywania, odczuwania, behawiorystyki, sensorycznosci. Méwiac
o radosci, mozna ttumaczy¢ ja uzyciem & . Mozna tez z ich pomoca uczyé
odczytywania negatywnych emocji (ztosé - &, gniew - &, smutek - @),
a takze zdziwienia (&, &) ). Na wezesnych etapach ksztalcenia mozna wy-
korzysta¢ emotikony do tworzenia przez dzieci np. historyjek opierajacych
sie na ciggu znakéw graficznych. Takie zachowanie moze prowadzié¢ do roz-
winiecia u uczniéw wyobrazni, kreatywnosci, ktéra nastepnie beda mogli
oni zastosowaé w zyciu prywatnym i zawodowym.
Wykorzystanie emotikonéw w codziennej nauce niewatpliwie prowadzi do
zwiekszenia zainteresowania uczniéw danym zagadnieniem czy przedmio-
tem. Skutkuje takze wiekszym skupieniem uwagi podczas zajeé, a co za tym
idzie - umozliwia szybsze lub tatwiejsze przyswojenie informacji. Nalezy
zwrdci¢ uwage na fakt, iz obecnie dzieci sa multisensoryczne, co oznacza,
iz odbierajg one $wiat niemal wszystkimi zmystami i stymulowane sa roz-
maitymi bodZcami - dzieci sprzed dwéch dekad nie byly tak rozwiniete
motorycznie jak obecnie. Emotikony moga staé sie pomocnym narzedziem
w opanowaniu bodZcéw.
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Znaki graficzne warto stosowaé w sytuacji kontroli w celu nagradza-
nia lub karania uczniéw za ich zachowanie - negatywne/smutne ,buzki”
bedg oznaczac ocene ztego zachowania, pozytywne/radosne - beda tozsame
z dobrym zachowaniem. Im wiecej pozytywnych emotikonéw, tym wieksze
prawdopodobienistwo uzyskania nagrody. Dzieci moga wéwczas utozsamiaé
pozytywne zachowanie z u$miechnietymi, zadowolonymi wyrazami twa-
rzy, co skutkowaé moze dodatkowo przestrzeganiem zasad i doprowadzié do
wyksztalcenia odpowiednich reakeji, zachowan. Interesujace jest obecnie
wykorzystywanie emitikonéw do weryfikacji przez nauczycieli emocji ich
uczniéw. Znana jest zabawa, podczas ktdrej uczniowie, wchodzac gesiego
do sali lekcyjnej (klasy), naciskajg emotikon odzwierciedlajacy ich stan
emocjonalny. Znaki graficzne sg przyklejone na drzwiach lub na $cianie
sali i kazde dziecko wybiera emotikon odzwierciedlajacy jego nastréj. Wow-
czas nauczyciel czy wychowawca widzi, ze jego podopieczny czuje sie Zle,
a nie chce o tym méwié¢ z uwagi na skrepowanie. Nauczyciel moze zare-
agowa¢ szybko poprzez zmiane metodyki nauczania czy stymulacje dyna-
miki grupy. Moze takze, wyznaczajac gry lub zabawy, podzieli¢ uczniéow
na grupy badZ zespoty zadaniowe, w ktérych beda odpowiednio dobrani
uczniowie bez narazania ich na odtracenie, szykany czy niefortunne za-
chowania réwiesnikéw.

Emotikony mozna réwniez wykorzysta¢ w terapii. Dzieci, ktére maja
trudno$é w wyrazaniu swoich emocji za pomoca stéw czy dtuzszych wy-
powiedzi, inaczej podejmujg tematy trudne z wykorzystaniem znakéw
okreslajacych ich stan poprzez wykorzystanie tablic ze znakami graficz-
nymi. W coachingu stosujemy technike o nazwie ,kamienie”. Uczestnik
sesji wybiera z worka wypelnionego kamieniami te, ktére odzwierciedlaja
jego uczucia lub emocje wzgledem najblizszych. Kamienie dostepne osobie
coachowanej sg rézne, od wielkich, gladkich, po plaskie i ostre - ulozenie
kamieni wskazuje na relacje w pracy lub domu uczestnika zajeé¢. Emotikony
mozna wykorzysta¢ w podobny sposéb - niegdy$ emotikony nie byly tak
popularne jak dzis. Moga one nauczy¢, jak nalezy okazywaé emocje wobec
innych oséb i nie tylko, a ich stosowanie w notatkach z zaje¢ moze przyspie-
szy¢ odbidr tresci i uczynié nauke szybsza i latwiejsza.

Zakoniczenie

Wykorzystanie znakéw graficznych w postaci ,,emotek” jest popularne
w przestrzeni wirtualnej i realnej. Pokolenie C, czyli najmtodsi uzytkownicy
Internetu, ktérzy codziennie przebywajg w rzeczywisto$ci wirtualnej do-
rostych, niejako udowadnia, ze bedzie wlasciwie korzysta¢ z dobrodziejstw
przegladarek, selekcjonowania tresci czy pozyskiwania informacji. Stara sie
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oni w prosty sposéb, ,na skréty”, wyszukiwaé informacje dostepne w In-
ternecie poprzez wpisywanie haset do wyszukiwarek, zamiast poszukiwaé
sprawdzonego zrédta informacji. Mozna zauwazy¢, ze mtodzi ludzie wolg
wpisa¢ hasto do popularnej przegladarki internetowej, aby za jej posred-
nictwem wej$¢ na strone firmy badawczej publikujacej badania czy raporty
z badan. Tracg wiecej czasu na wnikliwg analize i selekcje tresci, wybiera-
jac pozycje wyéwietlane w przegladarce jako pierwsze (podpowiadane) ze
wzgledu na pozycjonowanie stron. Podobnie moze wyglada¢ ksztattowanie
ich relacji z réwie$nikami, gdzie poprzez szybkie okreslenie swojego na-
stawienia w kategoriach (zadowolone lub zle) nastepuje pozbawienie czto-
wieka humanistycznego podejscia do zagadnien refleksji nad wlasnym zy-
ciem. Sprzyja to atrofii relacji, popadaniu cztowieka w samotno$é¢, a nawet
osamotnienie.

Uzywanie znakéw graficznych, jakimi sa emotikony, moze prowadzié
do uproszczen, a takze zubozenia jezyka miodziezy za sprawg utraty zna-
czen stéw i zawezenia zasobu wykorzystywanych stéw - stowa sg zaste-
powane ,buzkami”. Mlodziez zaczyna si¢ postugiwaé jezykiem prostym,
poniewaz emotikony poprzez kilka znakéw graficznych skracajg proces
myslowy, usuwajac niejako z pola widzenia réznorodno$¢ stéw, ktéra ofe-
ruje polszczyzna. Opis emocji, ktére towarzyszka czlowiekowi, sprowadza
sie jedynie do wyslania znaku, zatem sygnatu, bez wnikliwego ich opisu.
Jednostka wysylajaca sygnat (znak, emotikon) pozostawia odbiorcy dowolng
interpretacje jego znaczenia, a w przypadku nadawcy nie wiemy, co kryje
sie pod wysytanym znakiem - najlatwiej jest wstawi¢ ,buzke” bez dodatko-
wego wyjasnienia. W przypadku wyrazania rado$ci mtodziez uzywa emoti-
konu u$miechnietej buzki (&) - odbiorca nie wie, czy jest to prawdziwe
i szczere, a z kontekstu rozmowy moze wyciggnaé o wiele wiecej wnioskéw.
W przypadku rozmowy oprdcz stéw, mowy ciata, mamy jeszcze jezyk, kon-
tekst i cale tto, ktére sprawia, ze odbiorca holistycznie (catosciowo) spoj-
rzy na nadawce i bedzie miat pelniejszy obraz zastanej rzeczywistosci.
Emotikony moga zatem z jednej strony skrécié¢ przekaz, usprawniajac go,
ale z drugiej moga powodowaé niezrozumienie, oddalenie i zafalszowanie
przekazu. Dodatkowym atutem wszelkich znakéw graficznych jest to, ze
sprawiajg one wrazenie ,sympatycznych”, dajac duzo radoéci i pozostawia-
jac pozytywne wrazenie. Pewna grupa dwudziestolatkéw poddana ankiecie
na pytanie o uzywanie przez nich emotikonéw stwierdzila, ze niemal kazdy
z nich uzywa emotikonéw, kojarzac je z czyms$ przyjemnym i pozytywnym.
Nieliczni twierdzili, ze ich nie uzywaja, natomiast nikt nie wypowiedziat
niepochlebnej opinii na ich temat. Niektérzy stwierdzili, ze sg one zabawne,
inni, ze urocze, a nawet padaly opinie, ze sa one sympatyczne i nieodzowne
w codziennej komunikacji.
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Emotikony na pewno utatwiaja komunikacje na odlegtosé, ale zbytnie
przyzwyczajenie czlowieka do uproszczonej formy komunikacji moze mieé
negatywne skutki, gdyz tracg na znaczeniu spotkania realne, a nawet jesli
do nich dojdzie, ludzie przyzwyczajeni do emotikonéw moga naduzywaé
skrétéw myslowych, ich jezyk jest lakoniczny, a rozmowy stajg sie krétkie.

Bibliografia

Borsch A., Semiotyczny wymiar komunikacji wirtualnej wsréd mtodziezy i jego konse-
kwencje spoteczne, [w:] Rzeczywistosé, perswazyjnosé, falsyfikacja w optyce wycho-
wania i edukacji, red. M. Kisiel, T. Huk, Oficyna Wydawnicza Wactaw Walasek,
Katowice 20009, s. 45-58.

Jagieta J., Emotikony transakcyjne, [w:] Edukacyjna analiza transakcyjna, red. J. Ja-
gieta, Wydawnictwo im. Stanistawa Podobiniskiego Akademii im. Jana Dtugosza
w Czestochowie, Czestochowa 2013, s. 140-146.

Kamieniecki W., Bochenek M., Swiat wspétczesnych nastolatkéw, [w:] Nastolatki wobec
Internetu, red. M. Tana$, Wydawnictwo Naukowa i Akademicka Sie¢ Kompute-
rowa, Warszawa 2016, s. 11-14.

Kapusciriska A., O emotikonach raz jeszcze - na przyktadzie emotikonu ,XD” w jezyku
polskim, ,,Prace Jezykoznawcze” 2020, nr XXII/2, s. 57-66.

Kopacewicz K., Krumholc T., Emoji i emotikony w aplikacji randkowej Tinder - analiza
opiséw mezczyzn, ,Socjolingwistyka” 2022, nr XXXVI, s. 263-279.

McLuhan M., The Gutenberg Galaxy: The Making of Typographic Man, 1962 [wyd. pol.
Galaktyka Gutenberga. Tworzenie cztowieka druku, ttum. A. Wojtasik, Narodowe
Centrum Kultury, Warszawa 2017].

Napieraj U.I., Czy emotikony zagrazajg uczuciom? Wptyw komunikacji niewerbalnej na
kompetencje interpersonalne mlodziezy gimnazjalnej, ,Acta Universitatis Lodzien-
sis. Folia Litteraria Polonica” 2020, nr 1(56), s. 89-97.

Popiotek M., E-kompetencje cyfrowego pokolenia w swietle badari wlasnych. Eksploracja
zagadnienia na przyktadzie wybranych e-umiejetnosci, ,Zarzadzanie Mediami”
2014, 00t 2, S. 77-90.

Pyzalski ]., Agresja elektroniczna i cyberbullying jako nowe ryzykowne zachowania mio-
dziezy, Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, Krakéw 2012.

Rézanska A., Kultura korzystania ze znakéw graficznych w komunikacji medialnej. Funk-
cja emotikon6w z perspektywy spoteczno-psychologicznej, ,Zeszyty Naukowe Pani-
stwowej Wyzszej Szkoly Zawodowej im. Witelona w Legnicy” 2018, nr 27 (2),
8. 195-202.

Solecki R., Aktywno$¢ miodziezy w cyberprzestrzeni. Profilaktyka patologicznego uzywa-
nia Internetu, Oficyna Wydawnicza Von Velke, Warszawa 2017.

Szacki J., Historia mysli socjologicznej, Wydawnictwo PWN, Warszawa 2006.

Turowski J., Socjologia. Male struktury spoteczne, Towarzystwo Naukowe KUL, Lublin
2001.

213



DaRriusz DABEK, MATEUSZ SZAST

Wasko R., Wybrane aspekty réznicujqce pokolenie X, Y i Z w kontekscie uzytkowa-
nia nowych technik i Internetu, [w:] Socjologia codziennosci jako niebanalnosci,
red. Z. Rykla i in., Wydawnictwo Stowarzyszenie Naukowe Przestrzen Spo-
teczna i Srodowisko, Rzeszéw 2016, s. 136-153.

Wiktorowicz J., Warwas 1., Pokolenie na rynku pracy, [w:] J. Wiktorowicz, I. Warwas,
M. Kuba, E. Staszewska, P. Woszczyk, A. Stankiewicz, J. Kliombka-Jarzyna., Po-
kolenia - co si¢ zmienia? Kompendium zarzqdzania multigeneracyjnego, Wydawnic-
two Wolters Kluwer, Warszawa 2016, s. 19-38.

Zaradna 1., Emotikony i emoji jako forma komunikacji i wyrazania uczu¢ w wiadomo-
$ciach tekstowych, ,Meritum. Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny” 2019, nr 3
(54), 5. 67-74.

Etyczne ujecie emotikonizacji przekazu swiata mlodego pokolenia
Streszczenie

Tekst ma charakter teoretyczno-opisowy i zostal sporzadzony na podstawie ana-
lizy literatury przedmiotu w obszarze interakcjonizmu spolecznego, socjologii ko-
munikowania spotecznego, pedagogiki, a takze psychologii spolecznej. W artykule
skupiono uwage na znakach graficznych, ktére stanowia jeden z podstawowych
komponentéw przekazywania sobie wiadomosci, obecnie chetnie wykorzystywa-
nych zwtaszcza przez miodych ludzi - jest to tzw. emotikonizacja przekazu. Przed-
stawiono takie zagadnienia, jak znaczenie symbolu, znaku graficznego w komuni-
kacji interpersonalnej, ze szczegblnym uwzglednieniem ludzi miodych i uczniéw.
Ponadto opisano znaczenie emotikonéw w przestrzeni wirtualnej i realnej. Najistot-
niejsza jest jednak koricowa cze$¢ artykutu zawierajaca rekomendacje i przestanki
dla nauczycieli, pedagogéw i innych oséb majacych wptyw na edukacje i wychowa-
nie w zakresie implementacji znakéw graficznych do przyjaznego uczniom wyko-
rzystania zasobéw graficznych.

Stowa kluczowe: emotikony; interakcje; mtodziez; przekaz; relacje mtodziezy
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An Ethical Approach to the Emoticonization of the Young
Generation’s World Message

Abstract

The text has a theoretical and descriptive character, and has been made based off
of subject literature analysis in the area of social interactionism, sociology of social
communication, education, and social psychology. The article focuses on graphic
signs, which are one of the base components, now most eagerly used especially by
young people, which is called emoticonization of messages. The meaning of symbols,
graphic sings in interpersonal communication with special consideration of young
people and students have been shown. In addition, meaning of emoticons in virtual
and real life space. However the most important part is the ending of the article that
contains recommendations and premises for teachers, pedagogues and other peo-
ple having influence on education and upbringing in the range of implementation
graphic signs into a graphic resource that is friendly for students.
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